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    เทคโนโลยรีะบบอตัโนมตัเิชน่ รถยนตข์บัเคลอืนดว้ยตวัเอง เครื3องทําความเย็นในระบบดาตา้เซน็เตอร ์หรอืระบบวาง 
แผนคลงัสนิคา้ลว้นแตเ่ป็นระบบที0ทํางานดว้ยการรับขอ้มลูเพื0อประมวลผลออกมาเป็นรปูแบบของพฤตกิารณแ์ละการตดั
สนิใจ ระบบนี&โดยทั,วไปแลว้จะไดร้ับการออกแบบโดยผูเ้ชี,ยวชาญซึ(งมหีนา้ที(กําหนดกฎเกณฑใ์นรปูแบบของ 
พฤตกิารณใ์นสถาณการตต์า่งๆ การออกแบบระบบในลกัษณะนี/มรีาคาแพงเพราะตอ้งใชผู้เ้ช ี:ยวชาญ อกีทั &งยงัทํางานได ้
ไมด่เีทา่ที)ควรถา้หากมสีถานการณใ์หพ้จิารณาจํานวนมาก เพื)อที)จะลดตน้ทนุในการออกแบบ ระบบการเรยีนรูแ้บบ 
รอีนิฟอรส์เมนทส์ามารถถกูนํามาใชแ้ทนที+ผูเ้ช ี+ยวชาญไดโ้ดยการใหร้ะบบอตัโนมตัดิงักลา่วสามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตวัเอง
ผา่นการลองผดิลองถกูหรอืการเรยีนรูแ้บบรอีนิฟอรส์เมนท ์อยา่งไรกต็ามระบบการเรยีนรูแ้บบรอีนิฟอรส์เมนท ์
ในปัจจบุนัจําเป็นตอ้งใชข้อ้มลูจํานวนมาก ซึ3งยงัไมส่ามารถใชง้านไดจ้รงิในหลายๆกรณีเนื$องจากวา่เทคนคิ 
การตรวจคน้ในการเรยีนรู ้(exploration strategies) ที#ใชส้ว่นใหญย่งัวางแผนไดแ้คใ่นระยะสั (น  
ในงานวจิัยช ิ+นนี+ผูเ้ขยีนไดศ้กึษาปัญหาดงักลา่วและนําเสนอเทคนคิ ที#จะมาชว่ย แกปั้ญหาดงักลา่วทั #งหมดสองเทคนคิ 
ไดแ้ก ่(๑) เทคนคิการตรวจคน้ดว้ยการคํานวนและคน้หาความเสี7ยง (๒) สถาปัตยกรรม รอีนิฟอรส์เมนทห์ลายระดบัขั 5น 
(Hierarchical Reinforcement Learning) ซึ#งทําใหร้ะบบสามารถ วางแผนการตรวจคน้ในระยะไกลมากขึ2น 
ผูเ้ขยีนทําการประเมนิสองเทคนคิดงักลา่วผา่นเกมอาตาร๒ิ๖๐๐ (Atari2600) ซึ#งเป็นเกม 
ที#ถกูออกแบบมาใหย้ากสําหรับมนุษย ์ผูเ้ขยีนพบวา่เทคนคิดงักลา่วสามารถชว่ยระบบรอีนิฟอรส์เมนต ์
ในหนึ%งในเกมที%ยากที% สดุที&มชี ื&อวา่ มอนตซิมูา่ส ์รเีวนจ ์(Montezuma’s Revenge) 
โดยที&สามารถทําคะแนนไดม้ากขึ6นอยา่งเป็นนัยสําคญัทั 6ง ดา้นคะแนนสดุทา้ยและความเร็วในการเรยีนรู ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คยีเ์วริด:์ Deep Reinforcement Learning, Exploration-Exploitation, Data Efficiency 
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อธบิายผลที+คาดวา่จะไดร้บัจากงานวจิยัของทา่น โดยเฉพาะอยา่งย ิ+งผลที+มตีอ่ประเทศไทย 
 
งานวจิยัชิ*นนี*เป็นงานวจิยัพ ิ*นฐานซึ3งมเีป้าหมายในการพฒันาองคค์วามรูด้า้นปญัญาประดษิฐ ์
ความรูแ้ละเทคนคิจากงานวจิยันี5สามารถถกูนําไปตอ่ยอดเพื'อพฒันาระบบอตัโนมตัหิลากหลายชนติเชน่ 

๑. ระบบควบคมุการใชพ้ลงังาน เพื4อลดคา่ใชจ้า่ยท ั;งในภาคอตุสาหกรรมและครวัเรอืน 
๒. หุน่ยนตอ์ตัโนมตัทิ ี/สามารถนํามาใชง้านไดห้ลากหลายประเภท 
๓. ระบบวางแผนอตัโนมตั ิเพื$อชว่ยในการทาํงานของผูจ้ดัการ และฝ่$ ายบรหิาร เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
อธบิายวา่งานของคณุเหมาะสมกบัธมีการประชุมของ ATPER อยา่งไร 
งานชิ&นนี&อยูใ่นหวัขอ้ยอ่ยของ autonomous robot และ resource management for smart 
society  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


